Контрольная работа по дисциплине «Методы оптимальных решений»
Вариант № 10
1. Пусть R (q) - выручка от продажи некоторого продукта в количестве q,  C (q) - затраты на выпуск данного продукта. Найти 
а) величину налога t на каждую единицу продукта, чтобы налог от всей реализуемой продукции был максимальным; 
б) весь налоговый сбор; 
в) определить изменение количества выпускаемой продукции.


2. Определите верхнюю и нижнюю цену игры и, если возможно, то и седловую точку:


3. Решить задачу линейного программирования графическим методом:


4. Решить задачу линейного программирования симплекс-методом:


5. Для транспортной задачи найти оптимальный план перевозок.

	
	В1
	В2
	В3
	В4
	ai

	A1
	4
	3
	6
	5
	23

	A2
	3
	4
	5
	6
	38

	A3
	2
	5
	4
	7
	39

	
bj
	20
	30
	30
	20
	



6. Решить задачу целочисленного программирования
1) графическим способом; 2) методом Гомори:
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