 1.  Архитектура TCP/IP. Логическая структура СПО. Соответствие

     протоколов TCP/IP и OSI.

 2.  Взаимодействие между процессами в компьютерных сетях NetWare.

     Основные операции взаимодействия.

 3.  Байтстаффинг. Алгоритм и процедура байтстаффинга при вводе.

