Темы курсовых проектов:
1. Структура ядра линукс. Пакетные менеджеры.
2. Файловые системы линукса. Структура каталогов линукс.
3. Виды файлов, устройств, псевдоустройств  в линуксе(/dev/null, /dev/sda*, сокеты и т.п. ...)
4. Linux Namespaces http://man7.org/linux/man-pages/man7/namespaces.7.html )
5. Lxc контейнеры
6. Docker контейнеры
7. Виртуализация с использованием виртуальных машин(полная, паравиртуализация)
8. Linux packaging(пакеты из которых устанавливаются программы. Пакетные менеджеры для разных семейств Linux будут здесь же)
9. Openstack ( базовые и не только компоненты, их задачи)
10. Сетевые технология. L2. Структура фрейма. протоколы Ethernet и STP, коммутация, вланы.  LLC и MAC подуровни. Устройства 2-го уровня.
11. Сетевые технология. L3. Структура пакета(mtu, ttl, ...). Маршрутизация. Устройства 3-го уровня.
12. Сетевые технология. L4. Структура сегмента(udp & tcp). Сравнение UDP и TCP протоколов.
13. Сетевые технологии. Протоколы маршрутизации: bgp, rip, ospf, IGRP(принцип работы, сравнение). 
14. Сетевые технологии. Обеспечение отказоустойчивости при построении сетевой топологии. Бондинг. Создание избыточных соединений между устройствами и т.п.
15. Сетевые технологии. Виртуализация сетей в linux. Network namespace, virtual linux bridge, virtual OVS bridge, таблицы маршрутизации, ebtables, tun/tap интерфейсы, native linux gre/ ovs gre, iptables.
16. Сравнение платных облачных платформ  AWS vs Azure

